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Student ¢e primijeniti
digitalne i tradicionalne
tehnike u procesu
grafickog dizajniranja te
na polju fotografije

Student povezuje i
uporeduje razliite
informacione
tehnologije i njihove
primjene u savremenom
drustvenom i poslovnom
kontekstu; kriticki
sagledava i procjenjuje
uticaj digitalne
transformacije

Student ¢e mo¢i da
prepozna i objasni
osnovne jezicke
strukture i pravila, da ih
pravilno primijeni u
govoru i pisanju u
komunikacijskim
situacijama, te da
poveze vokabular i
gramaticke oblike u
cilju formiranja
smislene i koherentne
poruke

Student primjenjuje
steCeno znanje u
inzenjerskim
disciplinama koje
ukljucuju graficke
materijale, tehnologije i
tehnike Stampe 1
Stamparske forme

Student stice integrisana
znanja, prakti¢ne
vjestine i profesionalne
kompetencije koje mu
omogucavaju da
primjeni, analizira i
oblikuje komunikaciju u
savremenom drustvu

Student samostalno
kreira web rjesenja
korisé¢enjem CMS




platformi uz integraciju
multimedijalnih sadrzaja

Student ovladava
metodama, postupcima i
procesima koji mu
omogucavaju da
samostalno koncipiraju i
realizuju animaciju u
digitalnoj tehnici;
koriste softverske alate
za kreiranje 2D grafike,
tekstura i osnovnih 3D
modela

Student ¢e prepoznati
osnovne eticke i
moralne principe u
poslovanju i razviti
svijest o uticaju etickog
ponasanja na reputaciju,
korporativnu kulturu i
drustvenu odgovornost

Student ¢e razviti
kriti¢ko razmisljanje o
socio-kulturnom
kontekstu medija video
igre 1 kreirati
funkcionalne elemente
kompleksnih
multimedijalnih prikaza

Student ¢e nauciti kako
povezati osnovne
principe digitalnog
marketinga sa
prakti¢nim aspektima
oglaSavanja i promocije
na internetu, te
identifikovati klju¢ne
faktore koji uti¢u na
uspjesnost internet
kampanja

Student prepoznaje,
procjenjuje i kriticki
razmatra eticke, pravne i
drustvene implikacije
razvoja i primjene
tehnologija vjestacke
inteligencije, ¢ime ¢e




ste¢i kompetencije za
odgovorno djelovanje u
akademskom,
poslovnom i drustvenom
okruzenju; predstavlja
projekat koji integrise
stec¢ene digitalne
vjestine i znanja

Student primjenjuje
alate i tehnike vizuelne
komunikacije u
rjesavanju dizajnerskih
zadataka; razvija
strategiju vizuelnog
identiteta i brandinga,
ukljucujuéi dizajn
ambalaze i promotivnih
materijala

Student Ce razviti
sposobnost analize
razli¢itih vrsta medijskih
proizvoda s ciljem
razumijevanja njihovih
karakteristika, ciljne
publike i usvojiti znanje
o ulozi medijau
drustvu, ukljucujuci
analizu vlasnickih
struktura i kritickog
razmiSljanja o
medijskom okruzenju

Student kreira li¢ni
finansijski plan koji
ukljucuje postavljanje
ciljeva, kontrolu
troskova i strategije za
postizanje finansijske
stabilnosti i slobode

Student koristi
softverske alate za
rastersku i vektorsku
grafiku, uz razumevanje
njihovih specifi¢nosti;
izrazava se razli¢itim
formama i disciplinama
vizuelne umetnosti




Student prepoznaje
sigurnosne prijetnje u
web aplikacijama i
primjenjuju zastitne
mehanizme protiv SQL
injection-a, XSS i CSRF
napada, kao i sigurno
upravljanje sesijama i
autentifikacijom

Student ¢e razumjeti
temeljne istrazivacke
metode i tehnike;
kreirati istrazivanja,
prezentovati
rezultate provedenog
istrazivanja

e znanje (Z) — sposobnost tumacenja i prepoznavanja osnovnih ¢injenica i pojmova,

e razumijevanje (R) — sposobnost tumacenja i objasnjavanja informacija,

e primjena (P) — sposobnost kori§tenja ste¢enog znanja u prakti¢nim situacijama,

e analiza (A) — sposobnost razlaganja informacija na dijelove i identifikovanje uzro¢no-posljedi¢nih veza,
o sinteza (S) / kreiranje (K) — sposobnost objelodanjivanja elemenata u cjelinu i kreiranja novih rjeSenja i

e evaluacija (E) — sposobnost procjene vrijednosti, kvaliteta ili efikasnosti na osnovu kriterijuma.










