MATRICA eksternih referentnih ta¢aka obrazovnih ishoda
za studijski program Informatika, smjer InZenjerstvo informacionih

tehnologija

Studijski predmeti za studijski program "Informatika"

I godina studija II godina studija IIT godina studija IV godina
2 E|€|g|812|2|212|2|E| B8 |2 E8|g\E|Z(E|8E| B lS|lelz|5|gl5|B|E|8|€|2|E|5|8| ¢
|zl Sls|el8|2|2|5|E|8|2(8|S|8|8 2 2|8 \Slg|5|2(8|8|8|2|2(5|2|5(2|5|5|8|E|8|2 5|58
Obrazovni | | 2|58 |32 |e|s|5|8|Z|Z2|s|2|§F|2| 2w |&8|8|3|5|2|w|&8|a8|8|=|=2|2|3|la|s|lS|B|3|3|Z|=v|S|23]|3
EN = =N I - I I = = =T O [ A B I O = = - R N A A R R A A A R A I R A - A2
ishodi 2| YR8 oy slsle| 8|72 z|a|2|8|E|g|2|R|2(8| B|ale|2|z|=2|2|e|alS|B|alS 2|2
- - = |82 ~ 3| T o | F|I5|12 |5 || 5| 3| x|B|E2|R|T|C|B|X| 2|5 2183
S 8115 3| & @l X518 |3 ol 22512188 3 =] AR
= g3(3|*® B 3 £ 5|82 éls|l2|s|T|5| |8 8 52| %
3 S| ® 2 = =2 Bl = 25|35 |2 = 2. S| &+
& =3 3 > - =1c|g8|8& 3 ] ) 8 ]
] ® 2| z @ | 5
5 51| |8 2|2
2 & = R %
5 < =i
2 213
[+
1 213 4 5 6 7 18 9 10 | 11 12 |13 14 15 16 17 |18 (19 |20 |21 |22 §22 [23 |24 25 26 |27 (28 |29 (30 |31 |32 [33 34 | 35 ] 36 | 37 | 38| 39
1. Demonstrira integrisano
razumijevanje osnovnih
koncepata racunarstva i IT
arhitektura, operativni
(arhit a,0p 7 Z\2z z
sistemi, osnove
elektronike) i objaSnjava
njihove medusobne veze
u tipinim sistemima.
2. Kvantitativno modelira i
rjieSava IT probleme
primjenom matematike i
statistike (analiza
(analiza P P P P
podataka, optimizacija,
procjena pouzdanosti), uz
argumentaciju izbora
metoda.
3. Povezuije arhitekturu
racunara i operativne
sisteme te razumije uticaj R|P R

dizajnerskih odluka (CPU,
memorija, 1/0, procesi/niti,
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IPC) na performanse,
pouzdanost i skalabilnost.

4. Projektuje i
implementira rjeSenja u
imperativno/strukturiranom
programiranju; pise Citljiv i
testabilan kod i primjenjuje
modularizaciju.

5. Dizajnira objektno-
orijentisana rjeSenja uz
pravilnu upotrebu
apstrakcije, enkapsulacije,
nasljedivanja i
polimorfizma; primjenjuje
osnovne obrasce dizajna i
SOLID principe.

6. Modeluje podatke i
upravlja relacionim
bazama podataka (ER
modelovanje,
normalizacija, integritet,
transakcije) i piSe
efikasne, korektne SQL
upite.

7. Dizajnira i evaluira
mrezne arhitekture i
politike zastite
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(adresiranje, rutiranje,

segmentacija, kontrola

pristupa), procjenjujuci
rizike i trade-offe.

8. Analizira i modeluje
informacione sisteme
prema poslovnim
procesima i zahtjevima
korisnika; argumentuje
izbor arhitektura i planira
integracije.

9. Povezuije tehnicke
odluke s poslovnom
vrijednoScéu; primjenjuje
principe upravijanja IT
proizvodima/projektima
(planiranje, metrika
vrijednosti, troSak—korist,
uskladenost).

10. Razumije i primjenjuje
osnovne institute radnog
prava i principe
upravljanja ljudskim
potencijalima; tumaci
propise o radnim
odnosima i zastiti na radu,

ucestvuje u aktivnostima
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zapoSljavanja, razvojai

motivacije zaposlenih, te
doprinosi dono3enju
odgovornih i zakonitih
odluka u organizaciji.

11. Dizajnira
multimedijalne artefakte i
vizuelizacije podataka;
prilagodava poruku publici
i cilju komunikacije te
evaluira jasnocu i eticnost
prikaza.

12. Efikasno komunicira
tehnicke sadrZaje
(pisano/usmeno), saraduje
u timovima i uredno
dokumentuje rad za
razlicite aktere; koristi
stru¢nu terminologiju na
stranom jeziku.

13. ObjaSnjava temeljne
pojmove vjeStacke
inteligencije i analitike
podataka i uvodnih
pristupa masinskom
ucenju te kriticki
sagledava primjenjivost i
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ogranicenja

14. Analizira i poredi
algoritme i strukture
podataka; bira efikasna
rieSenja uz formalnu i
empirijsku procjenu
sloZenosti i potrosnje
resursa.

15. Modeluije,
dokumentuije i validira
softverske arhitekture

prema kvalitativnim
atributima (performanse,
skalabilnost, pouzdanost,
sigurnost); obrazlaZe
trade-off odluke i planira
evoluciju.

16. Analizira beZicne
mreZe i komunikacione
protokole; procjenjuje
sigurnosne rizike i
primjenjuje odgovarajuce
zaStitne mehanizme;
poredi beZicne tehnologije
i preporucuje rieSenja za
optimizaciju performansi u
praktiCnim scenarijima.
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17. Primjenjuje tehnike
digitalnog dizajna i
komunikacije u
multimedijalnim
formatima; evaluira
efikasnost rieSenja kroz
tehnicke, estetske i
komunikacione kriterijume
te razmatra Siri drustveni,
etiki i kulturni kontekst.

18. Primjenjuje savremene
razvojne okvire
(frameworks) i alate za
implementaciju web i
distribuiranih aplikacija te
Implementira i orkestrira
savremene arhitekture
(monolitna, mikroservisna,
event-driven, serverless);

19. Samostalno planira i
provodi primijenjeno IT
istraZivanje (dizajn studije,
prikupljanje/analiza
podataka, replikabilnost) i
profesionalno prezentuje
nalaze.

20. TransferiSe znanje u




Studentska praksa 1

Savremene softverske arhitekture

Metodologija naucnog istrazivanja

Strani jezik 5

Graficki dizajn

IV godina

Digitalne komunikacije

BeZi¢ne mreze

Internet programiranje

Radno pravo

Upravljanje ljudskim potencijalima

Softversko inZenjerstvo

Algoritmi i strukture podataka

Elektrotehnika i elektronika

IIT godina studija

Digitalni sadrZaji i alati

Digitalni marketing

Baze podataka 2

Matematika 3

Programiranje

Strani jezik 4

Finansijska pismenost

Medijska pismenost

Osnove programiranja

Baze podataka 1

Informacioni sistemi

II godina studija

Strani jezik 3

Vjestacka inteligencija

Racunarske mreze

Web dizajn

Studijski predmeti za studijski program "Informatika"

Matematika 2

Strani jezik 2

Operativni sistemi

Arhitektura rafunara

Informacione tehnologije

Statistika

Strani jezik 1

Video igre

I godina studija

Digitalne strategije poslovanja

Matematika 1

Informatika

MenadZment

Obrazovni
ishodi

praksu i timske projekte;
reflektuje uCenje i
demonstrira profesionalnu
etiku i odgovornost.

stvarnom okruZenju kroz
Legenda: Z-Znanje, R-Razumijevanje, P-Primjena, A-Analiza, S-Sinteza/K-Kreiranje, E-Evaluacija,




