VISOKA SKOLA “BANJA LUKA COLLEGE”
Ul. Miloga Obili¢a 30

78 000 Banja Luka

Broj:03-22-15/22

Datum: 05.12.2022. godine

Na osnovu &lana 54. Zakona o visokom obrazovanju Republike Srpske (,,Sluzbeni
glasnik Republike Srpske®, br. 67/20) i ¢lana 61. Statuta Visoke Skole ,,Banja Luka College*,
na sjednici Senata Visoke $kole ,,Banja Luka College* odrZanoj dana 05.12.2022. godine, Senat
Visoke 3kole ,,Banja Luka College* donosi

ODLUKU
o utvrdivanju cilja, ishoda i sadrZaja studentske prakse
na studijskom programu Grafi¢ki dizajn i vizuelne komunikacije

I

Ovom odlukom utvrduje se cilj, ishod i sadrZaj studentske prakse na studijskom
programu Graficki dizajn i vizuelne komunikacije.
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Studentska praksa ima cilj da unaprijedi sposobnost studenta za uspjesnu primjenu
struénih i naugnih saznanja i metoda u datim prakti¢nim situacijama, kao i da doprinese
sticanjem novih vjestina i kompetencija studenata, prilagodavanje studenata specifi¢nim
zahtjevima tr7ista rada, nadogradnja, prakti¢na provjera i primjena stru¢nih znanja usvojenih
tokom studija, sticanje stru¢nog iskustva, razvijanje odgovornosti prema uspje$nom izvriavanju
zadataka, razvoj komunikacionih vjestina u radu s korisnicima.

II
Ocekivani ishodi studentske prakse na studijskom odsjeku Graficki dizajn i vizuelne
komunikacije su:

- Osposobljenost za primjenu prethodno ste¢enih teorijskih i stru¢nih znanja za izradu
konkretnih dizajnerskih radova u okviru nadleznosti poslovanja.

- Ovladavanje studenta upravljanjem poslovnim funkcijama samosaostalno i timski

- Upoznavanja studenta sa stvarnim radnim okruzenjem kroz prakti¢an rad na stvarnim
problemima uz profesionalno vodstvo mentora.

- Povratna informacija o znanjima i vje§tinama koje danadnje trziste rada oc¢ekuje kako bi
se poboljsao nastavni proces na studijskom programu.

v
Sadrzaj strudentske prakse na studijskom programu Graficki dizajn i vizuelne
komunikacije: '

Upoznavanje studenata sa djelatnostima preduzeca ili institucije vrs$i se prema
sljede¢em sadrzaju:
- Osnovni podaci o preduzeéw/ustanovi: li¢na karta preduzeca/ustanove: naziv,
vlasni$tvo, pravna forma, istorija, kvalitet, standardi i pravilnici,



Upoznavanje sa sistemom rada i poslovanja odgovaraju¢ih sektora/odjela u preduzecu,
ustanovi, u kojoj ¢e student obaviti studentsku praksu.

Dijelatnost: glavni proizvodi / usluge, proizvodni proces, tehnologija, starost, posebno
marketing i dizajn.

Funkcije: marketing, promocija, istraZivanje trZiSta, razvoj, organizacija, budzet,
Postavke odjeljenja za dizajn, pripremu za §tampu, web dizajn u preduze¢u/ustanovi
Nivo usaglagenosti opreme i procesa sa trenutnim zahtjevima trzista i zahtjeva klijenata
Razvoj kompetencija zaposlenih na poslovima dizajna, obuke, sajmovi, izloZbe.
Razumijevanjem pojma timskog rada, znalaj analize potreba kljienta, vodenje
kampanje.

Struktura zadatka od ideje do realizacije u svim oblastima vizuelnih komunikacija bilo
da su §tampani ili elektronski mediji u pitanju

Student bira jedan aspekt poslovne politike preduze¢a/ustanove u kome obavlje

studentsku praksu za prezentaciju: analize, vizije i strategije preduzec¢a/ustanove u dogovoru sa
nastavnikom i poslodavcem i u zavisnosti od profesionalne orijentacije studenta, tj oblasti
povezivanje akademskih znanja sa vjestinama i prakti¢nim iskustvom studentske prakse.
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Ova odluka stupa na snagu danom donoSenja.

Dostaviti:

1.
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Nauéno nastavnom vije¢u studijskog programa
Grafi¢ki dizajn i vizuelne komunikacije

a/a




