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Na osnovu ¢lana 54. Zakona o visokom obrazovanju Republike Srpske (,,Sluzbeni
olasnik Republike Srpske®, br. 67/20) i ¢lana 61. Statuta Visoke Skole ,,Banja Luka College*,
na sjednici Senata Visoke $kole ,,Banja Luka College* odrzanoj dana 05.12.2022. godine, Senat
Visoke 8kole ,,Banja Luka College™ donosi

ODLUKU
o utvrdivanju cilja, ishoda i sadrzaja studentske prakse
na studijskom programu Informatika

[

Ovom odlukom utvrduje se cilj, ishod i sadrzaj studentske prakse na studijskom
programu Informatika.

1T

Studentska praksa ima cilj da unaprijedi sposobnost studenta za uspje$nu primjenu
struénih i nauénih saznanja i metoda u datim praktiénim situacijama, kao i da doprinese
sticanjem novih vjeStina i kompetencija studenata, prilagodavanje studenata specifi¢nim
zahtjevima trzista rada, nadogradnja, prakti¢na provjera i primjena struénih znanja usvojenih
tokom studija, sticanje stru¢nog iskustva, razvijanje odgovornosti prema uspje$nom izvrsavanju
zadataka, razvoj komunikacionih vjestina u radu s korisnicima.

I
Ocekivani ishodi studentske prakse na studijskom programu Informatika su:

- Osposobljenost za primjenu prethodno ste¢enih teorijskih i struénih znanja za rjeSavanje
konkretnih I'T problema u okviru nadleznosti poslovanja.

- Ovladavanje studenta upravljanjem poslovnim funkcijama samosaostalno i timski

- Upoznavanja studenta sa stvarnim radnim okruzenjem kroz prakti¢an rad na stvarnim
problemima uz profesionalno vodstvo mentora.

- Povratna informacija o znanjima i vjeStinama koje danasnje trziste rada o¢ekuje kako bi
se pobolj$ao nastavni proces na studijskom programu.

v
Sadrzaj struéne prakse na studijskom programu Informatika:

Upoznavanje studenata sa djelatnostima preduzeéa ili institucije vr$i se prema
sljedecem sadrzaju:
- Osnovni podaci o preduzetu/ustanovi: li¢na karta preduzeéa/ustanove: naziv,
vlasnistvo, prava forma, istorija, kvalitet, standardi i pravilnici,
- Upoznavanje sa sistemom rada i poslovanja odgovarajucih sektora/odjela u preduzecu,
ustanovi, u kojoj ¢e student obaviti studentsku praksu.



Djelatnost: glavni proizvodi / usluge, proizvodni proces, tehnologija, starost, posebno
IKT tehnologije, informacioni sistem,

Funkeije: marketing, promocija, istrazivanje trzista, razvoj, organizacija, budzet,
Arhitektura i struktura ra¢unarskih mreza i raunarskih komunikacijskih sistema u
preduzeéu/ustanovi

Nivoi automatizacije, metoda analize i sinteze operativnih sistema

Razvoj i dizajn programa kori$tenjem objektno orijentisanih jezika: razvojni proces, cilj
dizajna, testiranje, odrZavanje softvera, efektivnost, uloga klasa. Razvoj grafickog
korisni¢kog interfejsa.

Razumijevanjem vremenskih i frekvencijskih metoda analize i obrade kontinuiranih i
diskretnih signala, kao i osnovnih ulazno-izlaznih relacija linearnih sistema.

Struktura podataka, operacija koje su vezane uz strukture i nadine na koje se mogu te
strukture upotrijebiti u rjeSavanju brojnih algoritamskih problema.

Student bira jedan aspekt poslovne politike preduzeca/ustanove u kojem obavlja

studentsku praksu za prezentaciju: analize, vizije i strategije preduzeca/ustanove u dogovoru sa
nastavnikom i poslodaveem 1 u zavisnosti od profesionalne orijentacije studenta, tj oblasti
povezivanje akademskih znanja sa vjestinama i prakti¢nim iskustvom studentske prakse.
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Ova odluka stupa na snagu danom donosenja.

Dostaviti:

L.

2.

Naucno nastavnom vijecu studijskog programa
Informatika

a/a




